Zasady gry w bilard - Odmiana 8-ball
1. Cel gry

Osemka jest gra deklarowang, rozgrywang przy pomocy bili bialej i 15 kolorowych bil
numerowanych. Kolorowe bile podzielone sg na dwie grupy, przy czym jeden z zawodnikow
rozgrywa bile z numerami 1 - 7 (bile pelne), drugi bile z numerami 9 - 15 (bile z paskiem).
Zawodnik, ktory wbije do tuz wszystkie bile swojej grupy i nastepnie, w oddzielnym
uderzeniu, prawidtowo umiesci w tuzie bile z numerem 8, wygrywa partie.

2. Deklarowanie

Jasno wynikajace z sytuacji na stole bile i tuzy nie musza by¢ deklarowane. W przypadkach
watpliwych przeciwnik moze prosi¢ o zadeklarowanie bili i tuzy. Zagrania od band i
uderzenia kombinowane nie sg uwazane za oczywiste. W takich przypadkach musi by¢
zadeklarowana, bila jak i tuza. Przy deklarowaniu uderzenia nie jest konieczne deklarowanie
szczegotow takich, jak liczba odbi¢ od band, liczba karamboli itp. Bile, wbite do tuz z faulem,
pozostaja w nich, niezaleznie od tego, do ktorej grupy naleza. Uderzenie otwierajace nie jest
deklarowane. Zawodnik otwierajacy gr¢ moze kontynuowaé podejscie tylko wtedy, gdy
umiesci w tuzie przynajmniej jedng bile kolorowa.

3. Ustawienie bil

Bile musza by¢ ustawione przy pomocy trojkata w gornej czgéci stotu, przy czym bila z
numerem 8 musi leze¢ w $rodku trojkata. Bila wierzchotkowa trojkata ma znajdowaé sie na
punkcie gtdownym stotu, bile na rogach podstawy trojkata musza naleze¢ do réznych grup, tzn.
muszg to by¢ bila petna i bila z paskiem.

4. Zmiana otwierajacego

Zawodnik, ktory wygral rozgrywke o rozbicie, decyduje o tym, kto wykona uderzenie
otwierajace. W grach indywidualnych zawodnicy otwieraja kolejne partie na zmiang.

5. Prawidlowe uderzenie otwierajace (definicja)

By wykona¢ prawidtowe uderzenie otwierajace, zawodnik otwierajagcy musi, grajac z pozycji
"biata z bazy ", albo (1) umie$ci¢ w tuzie przynajmniej jedng bile kolorowa albo (2)
doprowadzi¢ do bandy przynajmniej cztery bile kolorowe. Jesli mu si¢ to nie uda, jest faul i
zawodnik wychodzacy moze (1) przyja¢ pozycje bil na stole i kontynuowac gre lub (2)
zazgda¢ ponownego ustawienia trojkata i zadecydowaé, kto ma wykonac¢ uderzenie
otwierajace.



6. Biala opuszcza pole gry przy prawidlowym uderzeniu
otwierajacym

Jesli zawodnik przy prawidlowym uderzeniu otwierajacym wybija biata poza pole gry, (1)
bile wbite do tuz pozostajg w nich (wyjatek: bila numer 8, patrz punkt 4.9 ), (2) na koncie
zawodnika otwierajgcego wpisywany jest faul i (3) stot jest otwarty. Uwaga: jezeli zawodnik
wchodzacy do gry poprawia potozenie biatej na baze, nie moze gra¢ bezposrednio zadnej bili
kolorowej znajdujacej si¢ na bazie, chyba ze biata najpierw opusci baze, a nastgpnie powroci
na nig, trafiajgc znajdujacg si¢ tam bile.

8. Kolorowa wyskakuje poza stél przy uderzeniu
otwierajacym

Gdy zawodnik otwierajgcy podczas uderzenia otwierajacego wybije bile kolorowa poza stot,
jest to faul i przeciwnik moze (1) przyja¢ pozycje bil na stole i kontynuowaé gre lub (2)
poprawi¢ polozenie biatej na baze.

9. Bila z numerem 8 opuszcza pole gry przy uderzeniu
otwierajacym

Jesli podczas uderzenia otwierajagcego bila z numerem 8 wpada do tuzy, zawodnik
otwierajacy moze zazada¢ ponownego ustawienia trdjkata lub ponownego ustawienia bili z
numerem 8 na stole i samemu kontynuowaé gre. Jesli podczas uderzenia otwierajgcego
zarOwno biata, jak i1 bila z numerem 8 opuszczaja pole gry, przeciwnik moze zazadac¢
ponownego ustawienia trdjkata lub ponownego ustawienia bili z numerem 8 na stole i
kontynuowac gre z pozycji " biata z bazy "

10. Stol otwarty (definicja)

Stot jest otwarty, jesli grupy bil (pelne i z paskiem) nie sa jeszcze przyporzadkowane
zawodnikom. Przy otwartym stole jest dozwolone, wbijanie bili pelnej poprzez bile z paskiem
i odwrotnie. Uwaga: bezposrednio po uderzeniu otwierajacym stot jest zawsze otwarty. Gdy
stot jest otwarty, dozwolone jest wbicie zadeklarowanej bili pelnej lub bili z paskiem za
posrednictwem bili petnej, bili z paskiem lub bili z numerem 8. Jesli przy otwartym stole bila
z numerem 8 jest zagrywana jako pierwsza, zadna bila petna ani bila z paskiem nie moze by¢
zaliczona na konto zawodnika zagrywajacego. W takim przypadku zawodnik konczy swoje
podejscie. Wszystkie wbite bile pozostaja w tuzach. Zawodnik wchodzacy wtedy do gry
deklaruje dowolng bile, majac wcigz stot otwarty. Przy otwartym stole wszystkie
nieprawidlowo wbite bile pozostajg w tuzach.

11. Wybor grupy bil

Wybor grupy bil nigdy nie zostaje okreslony przy uderzeniu otwierajacym, niezaleznie od
tego, czy whbite sg bile jednej, czy obu grup. Stot jest zawsze otwarty bezposrednio po
uderzeniu otwierajacym. Grupa bil zostaje okre$lona, gdy zawodnik prawidlowo wbije
zadeklarowang bile po uderzeniu otwierajacym.



12. Prawidlowe uderzenie (definicja)

Przy wszystkich uderzeniach, z wyjatkiem uderzenia otwierajacego i gdy stot jest otwarty,
zawodnik musi najpierw trafi¢ bile swojej grupy i nastepnie (1) wbic bile kolorowa albo (2)
biatg lub dowolng kolorowa bile doprowadzi¢ do bandy. Uwaga: dozwolone jest granie na
wilasng bile przez bande, jednak po zetknigciu biatej z kolorowg albo bila kolorowa musi
wpas¢ do tuzy albo biata lub kolorowa musi dojs¢ do bandy.

13. Gra bezpieczna

Jesli zawodnik po wbiciu wihasnej bili chce ze wzgledow taktycznych zakonczy¢ podejscie,
przed uderzeniem musi zglosi¢ gre bezpieczng (gre na odstawng). Gra bezpieczna jest
traktowana jako uderzenie prawidtowe. Jesli zawodnik podczas uderzenia bezpiecznego chce
wbi¢ bile, musi przed uderzeniem zadeklarowa¢ swojemu przeciwnikowi gre bezpieczna.
Jesli tego nie uczyni i wbije wihasng bile, musi kontynuowac¢ podejscie. Wszystkie bile, wbite
podczas zagrania na odstawna, pozostajg w tuzach.

14. Punktacja

Zawodnik tak dtugo kontynuuje swoje podejscie, dopoki nie powiedzie wszystkich bil swojej
grupy zawodnik moze gra¢ bile z numerem 8.mu si¢ proba wbicia zadeklarowanej bili swojej
grupy w prawidtowym uderzeniu. Po wbiciu

15. Kary po faulu

Przeciwnik ma mozliwo$¢ poprawienia pozycji biatej bili na catym stole, nie ma koniecznosci
gry z bazy z wyjatkiem faulu w uderzeniu otwierajagcym. Zasada ta zapobiega graniu
celowych fauli, mogacych przynies¢ straty przeciwnikowi. Przy poprawianiu pozycji biatej na
calym stole zawodnik moze ustawia¢ biatg bile za pomoca reki lub dowolnej czesci kija, z
kapka wtacznie, w dowolnym punkcie stotu, w razie potrzeby wiecej niz raz. Jesli biata jest
juz ustawiona w pozycji do gry, kazde jej dotkniecie, ktore nie jest prawidtowym uderzeniem,
traktowane jest jako faul.

16. Uderzenia kombinowane

Uderzenia kombinowane sg dozwolone, jednak bila z numerem 8 nie moze by¢ grana jako
pierwsza, z wyjatkiem zagrania przy otwartym stole.

17. Nieprawidlowo wbite bile

Bila jest wbita nieprawidtowo wtedy, gdy albo (1) podczas uderzenia popetniony zostanie faul
albo (2) nie zostanie zrealizowana deklaracja bili i tuzy albo (3) przed uderzeniem
zadeklarowano gre na odstawna. Nieprawidlowo wbite bile pozostajg w tuzach.



18. Bile kolorowe wybite poza stél

Jesli bila kolorowa zostanie wybita poza stot, jest to faul i podej$cie danego zawodnika
konczy sie. Jesli ze stotu zostanie wybita bila z numerem 8, partia jest przegrana.

19. Zagrywanie bili z numerem 8

Kiedy zagrywana jest bila z numerem 8, popehienie faulu lub whbicie biatej nie oznacza
przegrania partii, chyba ze bila z numerem 8 wpadnie do dowolnej tuzy lub zostanie wybita
poza stot. Zawodnik wchodzacy do gry ma prawo poprawienia pozycji biatej na catym stole.

20. Przegranie partii

Zawodnik przegrywa partie, jesli zajdzie jeden z nizej wymienionych przypadkow:

Popelni faul w uderzeniu, w ktorym whbit bile z numerem 8 (wyjatek: patrz wbicie bili
z numerem 8 przy uderzeniu otwierajagcym)

Bilg z numerem 8 whije w jednym uderzeniu z ostatnig bilg kolorowa

Bile z numerem 8 wybije poza stot

Bilg z numerem 8 whbije do innej tuzy niz deklarowana

Whije bile z numerem 8, zanim uzyska prawo do jej zagrywania.

Uwaga: wszelkie zastrzezenia muszg by¢ wyjasnione przed nastgpnym uderzeniem, inaczej
uznane zostang za niebyle.



